
Проекториум

Практикум по
социальному
проектированию



Правила

- соблюдаем тайминг
- активность
- уважение
- вопросы



Пример социального
проекта



Что нужно, чтобы
проект был
реализован?



ЦЕЛЬ, ПРОБЛЕМА, РЕШЕНИЕ
Цель
сделать места общего пользования чище

Проблема 
люди в парке не выбрасывают мусор

Решение
будут выбрасывать и даже подбирать мусор, если сделать это в
удовольствие и с игровым элементов



ЦЕЛЬ, ПРОБЛЕМА, РЕШЕНИЕ

Цель
сделать места общего пользования чище

Проблема 
люди в парке не выбрасывают мусор

Решение
будут выбрасывать и даже подбирать мусор, если сделать это в
удовольствие и с игровым элементов

Опишите кратко проблему и ваше
предложение, как ее решить.



ЦЕЛЕВАЯ АУДИТОРИЯ
Методика 5W М.Шеррингтона

1.Whot? ЧТО? Какой результат/
продукт?
2. WHO? Кто?
3. WHY? Мотивация, потребности
потребителя
4. WHEN? Когда потребитель готов
воспользоваться продуктом?
5. WHERE? Где?

1.Звуковые мусорные баки
2. Люди, гуляющие в парке,
проходящие мимо урны
3. Чистый окружающий мир,
игровой интерес
4. Когда нужно выкинуть мусор
5. В парке



Матрица командных ролей в
проекте



S четкие, конкретные

M измеримые

A достижимые

R соответствующие
ценностям

T определенные во
времени

Постановка
целей
по SMART



Собрать за 1 день в 1,5 раза
больше мусора в урну в парке

Провести 6-дневную школу
тренеров для 10 подростков в
ноября 2021 года



Делим
цель на 3

конкретны
х шага

Понять, как игровой
"завлекалкой" привлечь
внимание посетителей в парке
к урне

1.

2. Установить звуковой механизм
как игровую "завлекалку" в
определенную урну

3. Снять на камеру происходящее
для дальнейшего подсчета
результата



Ресурсы
проекта

Материальные
Информационные
Люди
Методические



Где взять то, чего нет?



Планирование
Диаграмма

Ганта


