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1. КРАТКОЕ ОПИСАНИЕ ПРОЕКТА

Проект  позволяет  вовлечь  учащихся  в  социально-значимую,

творческую  и  исследовательскую  деятельность  в  онлайн-формате  на

интернет-площадке  виртуального  музея  истории  ГДДЮТ

http://музей.гддют.рф/ для  развития  умений  в  проектной  деятельности

учащихся по заданной тематике. В 2020-2021 учебном году интерактивная

площадка  посвящена  одному  из  наиболее  важнейших  событий  в  истории

нашего города: присвоению звания «Город трудовой доблести». 

Проект  позволяет  учащимся  5-11  классов  приобрести  опыт

кооперативной  и  исследовательской  деятельности  посредством  создания

индивидуальных  и  командных  творческих  и  социальных  проектов  в

виртуальной среде в целях дальнейшего профессионального и личностного

самоопределения, а также включения в социально-значимую деятельность по

брендированию почетного звания нашего города. 

2. ОПИСАНИЕ РЕШАЕМОЙ ПРОБЛЕМЫ

Мы  уже  давно  вошли  в  сетевое  столетие  с  новым  поколением

цифровых  детей.  И  работа  с  ними  уже  немыслима  без  онлайн-форматов.

Поэтому проектная деятельность сегодня должна выстраиваться, в том числе,

и на онлайн-площадках. При этом очень важно минимизировать риск потери

содержания,  присущего  классическому  формату  проектной  деятельности.

Это  требует,  прежде  всего,  совместной  работы  школы  и  учреждений

дополнительного образования, но уже в новых условиях. «#ПроекториУм» –

это  открытая  площадка  представления  исследований,  творческих  и

социально  значимых  работ  учащихся,  которая  позволит  организовать

проектную деятельность  в  новом  онлайн-формате  посредством  вебинаров,

онлайн-консультаций специалистов, историков, краеведов, педагогов.

Больше 25% тех видов деятельности,  которые будут востребованы в

XXI  столетии,  сегодня  еще  не  существуют,  а  те,  которые  сейчас  есть,

существенно изменятся или устарели. Людям будут нужны абсолютно новые

знания и навыки. Пришло время изменить подход к обучению. Мы должны
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давать  не  знания,  а  набор  компетенций,  которые  помогут  реализоваться

ребенку в жизни. Сейчас существует даже понятие «пакет компетенций». К

ним относятся:

 критическое  мышление  (способность  анализировать  в  условиях

большого объема информации и выносить обоснованные оценки);

 дивергентность мышления (способность создавать что-то новое);

 креативность, инновационность;

 коммуникация и кооперация (способность работать в команде);

 способность  решать  жизненные  задачи,  ставить  цель,  находить  ее

решение;

 владение современными технологиями;

 социальные и кросс-культурные навыки.

На  наш взгляд,  все  эти  компетенции  возможно  развивать  именно  в

формате интерактивной площадки, которая не является столь академичной

как традиционные конференции и позволяет участникам привлечь внимание

не  только  к  исследовательским  умениям  школьников,  но  прежде  всего  к

результату  проекта:  творческим  продуктам  и  социальным  эффектам,

демонстрирующим  владение  навыками  софт  скиллс.  В  отличие  от  них

интерактивный формат позволяет реализовать девиз современного поколения

школьников  «Быть  уникальным  –  это  нормально!»  в  легко

трансформируемой образовательной среде под любое событие, где главным

будем  детское  самовыражение  и  детское  исследование  себя,  своего

окружения и мира в целом (микро-, мезо- и макросоциум).  

3. ПРОЕКТНАЯ ИДЕЯ

Интерактивная площадка «#ПроекториУм» позволяет выстраивать как

индивидуальные  образовательные  маршруты,  так  и  командное

проектирование.  Работа  над  проектами  происходит  в  онлайн-среде  и

предполагает  прохождение  определенных  этапов  подготовки  каждого

проекта. При этом участники выбирают направления деятельности в рамках

заданной темы года «Нижний Тагил – город трудовой доблести»:
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1. Судьбы  людей  труда  города  Нижнего  Тагила  в  годы  войны  и  в

мирное время.

2. Отражение подвига трудовой доблести в культурном пространстве

города.

3. Изобретения, идеи и технологии военной и гражданской продукции

на предприятиях города.

4. Примеры  духовной  и  гражданско-патриотической

самоотверженности и массового трудового героизма тагильчан. 

Каждая  идея  проходит  свой  путь  от  зарождения  до  воплощения,

благодаря  прохождению  всех  необходимых  этапов  по  аналогии  с

компьютерными  играми:  не  закончив  один  этап  невозможно  перейти  на

другой. 

1  этап  –  #ПРОобраз.  До  1  ноября  на  этом  этапе  участники

представляют  свою  проектную  идею  по  ссылке

http://музей.гддют.рф/proektorium/.  Все  проектные  идеи  оцениваются

экспертами  по  следующим  критериям.  Не  позднее  15  ноября  для  всех

участников  проводится  онлайн-сессии,  в  ходе  которой  команда  экспертов

оценивает жизнеспособность всех идей участников и их команд. Эксперты

отмечают актуальность, новизну каждой темы, ценность проектной идеи. В

результате  сессии  составляется  общее  мнение  экспертов.  Экспертным

советом  формируется  рейтинговый  список  проектов,  рекомендованных  к

переходу на второй этап. (не более 20 проектов).

2 этап – #ПРОрешение. С 16 ноября участники, прошедшие на второй

этап начинают разработку проектной идеи на интерактивной площадке по

ссылке http://музей.гддют.рф/proektorium/. Команда экспертов сопровождает

и  готовит  проект  к  заключительному  этапу  посредством  вебинаров,

посвященных  разработке  структурных  частей  проектов  «Практическая  и

социальная значимость проекта, ресурсы его реализации», «Организационно-

методическое  обеспечение  реализации  проекта»,  «Целеполагание  в
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социальных  и  творческих  проектах»  и  др.  О  датах  вебинаров  и  онлайн-

семинаров участники оповещаются дополнительно.

3 этап  –  #ПРОдвижение.  С  10  мая  проекты  представляются

сообществу  в  оффлайн-  или  онлайн-формате,  а  также  на  страничках

участников  в  социальной  сети  ВКонтакте.  Оффлайн-формат  предполагает

проектный концерт, встречу-праздник, брифинг, который проводится в МБУ

ДО  городской  Дворец  детского  и  юношеского  творчества.  О  дате

мероприятия участники информируются дополнительно. Участники создают

презентацию. Цель этапа – заинтересовать  своим проектом СМИ, доноров

проекта,  волонтеров,  спонсоров  из  самых  разных  социальных  сфер  для

дальнейшего  продвижения  проекта,  включая  грантовую  поддержку.

Экспертным советом формируется  перечень  проектов,  рекомендованных к

дальнейшему  продвижению  путем  голосования  простым  большинством

голосов.  В  случае  равенства  голосов  голос  руководителя  интерактивной

площадки  является  решающим.  Все  участники  3  этапа  отмечаются

благодарственными письмами. 

4. НОВИЗНА ПРОЕКТА

«#ПроекториУм» является уникальным проектом для города и области,

так  как  впервые  учащиеся  могут  самостоятельно  реализовать  свою

инициативу в виртуальном пространстве под руководством экспертов. В ходе

реализации проекта ребята  учатся  вовлекать в процесс  как можно больше

людей, привлекать внимание к социальной и личностной тематике,  обучая

учащихся  использовать  социальные  сети  для  социально-значимой

деятельности,  рассказывая  о  своем  проекте,  формировать  позитивное

отношение  к  любым  проблемам  и  приобретать  умение  решать  их  в

комфортной  образовательной  среде,  способной  вдохновить  каждого,  кто

горит  своей  идеей.  Слоган  проекта  «Быть  уникальным –  это  нормально!»

отражает  его  суть  как  площадку  для  обучения  и  вдохновения  в

неформальных условиях. 

5. ЦЕЛЬ И ЗАДАЧИ ПРОЕКТА
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Цель  проекта: создать  интерактивную  площадку  для  продвижения

уникальных идей в форме социальных и творческих проектов учащихся 5-11

классов  в  пространстве  виртуального  музея  для  приобретения  умений

социального проектирования и исследовательской деятельности.

Задачи: 

1. Способствовать  личностному  развитию  и  профессиональному

самоопределению учащихся при создании проектов.

2. Обучить навыкам проектной деятельности в онлайн-среде.

3. Обеспечить  участие  детей  в  личностно  и  социально-значимой

деятельности.

4. Достичь  максимальной  открытости  информации  о  реализуемом  в

городе  проекте  и  обеспечить  открытую  презентацию  проектной

деятельности.

5. Привлечь  внимание  потенциальных  спонсоров,  волонтеров  и

грантодателей. 

6. СРОКИ И ЭТАПЫ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОЕКТА

Проект планируется к реализации в 2020-2021 уч. году.

Первый этап. Создание проектной команды. Оценка образовательных

возможностей участников проектной команды.

Второй  этап.  Выработка  ключевых  форм  взаимодействия,

распределение ролей в рамках деятельности проекта, работа над проектом.

Третий этап. Защита проекта на базе МБУ ДО ГДДЮТ.

Четвёртый  этап.  Анализ  полученных  результатов  с  последующей  их

коррекцией.

7. КАЛЕНДАРНЫЙ ПЛАН РЕАЛИЗАЦИИ ПРОЕКТА

Дата
проведения

мероприятия
(месяц)

Название мероприятия Содержание деятельности

Сентябрь-
ноябрь 2020

1. Разработать  Положение  об
интерактивной  площадке
«#ПроекториУм» с приложениями
совместно  с  Управлением

1.Разработано Положение об 
интерактивной площадке 
«#ПроекториУм» с приложениями
совместно с Управлением 
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образования  Администрации  г.
Нижний Тагил.
2. Разместить  анонсы  проведения
мероприятия.
3. Разработать и разослать 
информационные письма в ОУ г. 
Н. Тагил Свердловской области.
4. Разослать пресс-релизы в СМИ.
5. Организовать и провести 
первый этап «#ПРОобраз».
6. Отобрать и сформировать 
вместе с экспертами лучшие 
заявки в каждом из направлений.
7. Назначить кураторов/экспертов
по каждому направлению.
8.  Фотографировать и снимать 
видео этапа.

образования Администрации г. 
Нижний Тагил.
2.Размещена  информация  на
сайте  МБУ  ДО  ГДДЮТ,  в
ВКонтакте.
3.Разработаны  и  разосланы
информационные  письма  в
образовательные  учреждения
(школы  и  учреждения
дополнительного  образования)
г. Н. Тагил.
4.Разосланы  пресс-релизы  в
СМИ.
5.Организован и проведен первый
этап: «#ПРОобраз».
6.Отобран  перечень  участников
интерактивной площадки.
7.Назначены  эксперты  по
направлениям.
8.Полный  фотоотчет  и  видео
всего  мероприятия  в  ВКонтакте
https://vk.com/gddut_nt.

Ноябрь 2020-
апрель 2021

1. Провести  второй  этап
мероприятия «#ПРОрешение».
2. Подготовка  проектов  на
интерактивной площадке.
3. Фотографировать  и  снимать
видео этапа.

1. Проведены  вебинары
экспертов  «#ПроекториУма»  по
сопровождению  проектов
участников.
2. Оформленный  проект
участников  второго  этапа  на
интерактивной площадке.
3. Полный  фотоотчет  и  видео
всего  мероприятия  в  ВКонтакте
https://vk.com/gddut_nt

Май 2021 1. Провести итоговое 
мероприятие «#ПРОдвижение».
2. Командам  необходимо  создать
презентацию  на  5-7  минут  и
защитить проекты.
3. Фотографировать  и  снимать
видео этапа.

1. Организовано  и  проведено
итоговое  мероприятие
«#ПроекториУма»  по  защите
лучших проектов.
2. Определены  и  награждены
победители  не  менее 3  проектов,
занявшим  1,2,3  место  по
направлениям.
3. Полный  фотоотчет  и  видео
всего  мероприятия  в  ВКонтакте
https://vk.com/gddut_nt

8. РЕСУРСЫ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОЕКТА

1. Использование  кадрового  потенциала.  В  команду  организаторов  и

экспертов  входят  педагоги,  квалифицированные  специалисты,  которые

имеют опыт работы в проектной деятельности по каждому из направлений.
7
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2. Использование  информационных  ресурсов.  Для  поддержания  и

популяризации  проекта  необходима  его  всесторонняя  информационная

поддержка. Для данного проекта такими ресурсами являются официальный

портал ГДДЮТ.РФ, СМИ города Нижний Тагил.

3.  Использование  механизма  социального  партнерства  с  УПРО

Администрации  г.  Нижний  Тагил,  образовательными  организациями

Нижнего  Тагила.  В  соответствии  с  договором  социального  партнерства,

заключенным  между  МБУ  ДО  ГДДЮТ  и  телекомпанией  Тагил-ТВ,  для

выпуска  сюжетов,  снятых  в  рамках  данного  проекта  выделено  эфирное

время. 

9. ПРАКТИЧЕСКАЯ ЗНАЧИМОСТЬ

Механизм  реализации  проекта  позволяет  учащимся  не  только

обучаться  основным  исследовательским  навыкам  проектной  деятельности,

но и приобретать полный «пакет компетенций» при продвижении проекта, а

также приобрести опыт позитивного взаимодействия в неформальной среде

для развития личностного потенциала и профессионально значимых умений. 

10. СОЦИАЛЬНАЯ ЗНАЧИМОСТЬ

Проект  позволяет  достичь  максимальной  открытости  информации  о

реализуемом  в  городе  проекте  «#ПроекториУм»;  способствовать

формированию  позитивного  отношения  к  неформальному  детско-

подростковому  сообществу,  созданному  для  обучения  и  вдохновения;

обеспечить открытую презентацию проектного опыта; определить векторы

развития проектов и привлечь к проблемам города внимание потенциальных

спонсоров, волонтеров, грантодателей для лучших проектов.

11. МОДЕЛЬ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ УЧАСТНИКОВ ПРОЕКТА

Участник Роль Решаемая задача в

рамках проекта

Педагог.  А.Н.  Варехина,
ПО МБУ ДО ГДДЮТ

Куратор  интерактивной
площадки «#ПроекториУм»

Организует  работу  всех
проектных  команд,  создает
условия  для  решения
образовательных  и
социокультурных задач
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Эксперты проекта Сопровождение  и  отбор
проектов

Выбор  лучших  проектов
интерактивной площадки

Тележурналист.  А.А.
Ганжа,  журналист
телеканала «Тагил-ТВ»

Телевизионный тьютор Организует и координирует
съемки

Социальные  партнеры.
Тагил-ТВ

Реализаторы  продукта
работы проектной команды

Обеспечивают  выпуск
телесюжетов,  снятых  в
рамках  проекта,  в  эфире
Тагил-ТВ

Доноры проекта Организаторы  финансовой
поддержки  реализации
проекта

Привлекаются  для
формирования
материально-технической
базы реализации проекта

 

12.  МЕТОДИЧЕСКОЕ  ОБЕСПЕЧЕНИЕ  РЕАЛИЗАЦИИ

ПРОЕКТА

1. Горский,  В.  Б.  Опасности,  утраты и преимущества  на  личностном

пути  человека  от  детства  к  благополучной  взрослости:  Личностная

психологическая  подготовка  в  учебно-профессиональном самоопределении

юношеского возраста / Горский В.Б. – Чебоксары: Век, 2001. – 367 с.

2. Гоулман,  Д.  Эмоциональный  интеллект  /  Дэниел  Гоулман;  пер.  с

англ. А. П. Исаевой. – Москва: АСТ, 2008. – 478 с.

3. Краткий словарь терминов и  ключевых понятий ивент индустрии.

Индустрия встреч [Текст] / редакционный совет проекта: Д. А. Островская и

др. – Санкт-Петербург: НП-Принт, 2018. – 143 с.

4. Лэнгле, А. Жизнь, наполненная смыслом: логотерапия как средство

оказания помощи в жизни: перевод с немецкого / Альфрид Лэнгле. – Москва:

Генезис, 2014. – 136 с.

5. Нагаева, С. Н. Проектная деятельность (в схемах и таблицах) [Текст]:

методическое  пособие  для  студентов,  занимающихся  проектной

деятельностью  /  С.  Н.  Нагаева;  М-во  образования  и  науки  Российской

Федерации,  Нефтеюганский  индустриальный  колледж  –  фил.  гос.

образовательного учреждения высш. проф. образования «Югорский гос. ун-

т». – Нефтеюганск; Шадринск: Шадринский дом печати, 2011. – 42 с.
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6. Спурнова,  Татьяна  Валерьевна.  Event  своими  руками:  доступное

руководство по организации событий: / Татьяна Спурнова. – Москва: Эксмо,

2019. – 88 с.

7. Яковлева,  Н.  Ф.  Проектная  деятельность  в  образовательном

учреждении [Электронный ресурс]:  учебное  пособие  для  обучающихся  по

дополнительной  профессиональной  образовательной  программе

«Современные  образовательные  технологии»:  модуль:  «Проектная

деятельность в образовательном учреждении»: электронное издание / Н. Ф.

Яковлева;  М-во образования и науки Российской Федерации, Федеральное

гос.  бюджетное  образовательное  учреждение  высш.  проф.  образования

«Красноярский гос.  пед.  ун-т им. В.  П.  Астафьева».  –  Красноярск:  КГПУ,

2013. – 1 электрон. опт. диск (CD-ROM).

13. ОРГАНИЗАЦИОННОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ ПРОЕКТА

1. Паспорт  проекта  «Интерактивная  площадка  «#ПроекториУм»  для

реализации  социальных  и  творческих  проектов  учащихся  5-11  классов  на

базе виртуального музея МБУ ДО ГДДЮТ».

2. Положение  об  «Интерактивной  площадке  «#ПроекториУм»  для

реализации  социальных  и  творческих  проектов  учащихся  5-11  классов  на

базе виртуального музея МБУ ДО ГДДЮТ». 
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